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FUNDAGAO DAS ARTES

_CURSOS
GRATUITOS _

AGENTE CULTURAL

IDENTIFICACAO

Nome do curso: AGENTE CULTURAL

Codigo do Curso (MEC): 221185

Eixo Tecnoldgico: 25 - Produgao Cultural e Design
Carga Hordria (MEC): 160 horas

OBJETIVOS DO CURSO:

Formar profissionais capazes de atuar em diversos aspectos da elaboracgdo, organizacdo e
coordenacdo de a¢des e eventos socioculturais. Preparacdo de profissionais com uma visdo
holistica, capazes de atuar na elaboragdo, pesquisa, concepg¢do, organizacdo e execu¢do de
diversos tipos de acOes socioculturais, bem como promover estudos de viabilidade e
sustentabilidade - esta ultima entendida como a manuteng¢do das condi¢des que possibilitam
a existéncia de uma expressao cultural ("Expressdes culturais” sao aquelas expressdes que
resultam da criatividade de individuos, grupos e sociedades e que possuem conteudo
cultural).

ORGANIZACAO CURRICULAR:
O curriculo esté organizado de acordo com os seguintes eixos de estudo:

1.

2.
3
4,

Direitos fundamentais, Questdes identitarias, Diversidade Cultural, Territdrios, Agoes
afirmativas, Empoderamento e Cidadania;

Captacao de recursos e parcerias;

Organizagdo de Eventos e A¢des Socioculturais;

Projeto Integrado.



FUNDAGAO DAS ARTES

_CURSOS
GRATUITOS_

CENOGRAFIA/CENOTECNICA

IDENTIFICACAO:

Nome do curso: AUXILIAR DE CENOTECNIA

Cédigo do Curso (MEC): 221198

Eixo Tecnoldgico: 25 - Produgdo Cultural e Design
Carga Hordria (MEC): 160 horas

OBJETIVOS DO CURSO:

Capacitar o aluno para a atuagdao no mercado de trabalho como auxiliar no planejamento de
cendarios para espetaculos, eventos, vitrines ou producdes audiovisuais. A proposta é que o
aluno possa ter contato com diversas possibilidades de pensar a cenografia associando a
pesquisa e a historicidade de suas praticas, explorando as potencialidades do espaco e
composicoes estéticas. Oferecer instrumental para que o aluno possa reconhecer diversos
tipos de materiais e técnicas que levem em conta a questdo conceitual e estética, mas que
também sejam executaveis com baixo orcamento e com uso prioritirio de materiais
sustentaveis. Desmistificar a cenografia como elemento apenas para grandes produgdes e a
colocando como fator importante dentro dos conceitos visuais e dramaturgicos de processos
artisticos (como no teatro, no audiovisual e nas exposicdes) e também mercadolégicos
(como em vitrines e publicidade).

ORGANIZACAO CURRICULAR:
O curso sera dividido com 2 médulos:

« Teoria e pesquisa de materiais_ no qual o aluno tera contato com a histéria da
cenografia e as nomenclaturas dos espagos cénicos; serdo investigadas e
interpretadas diferentes formas de conceber e realizar de projetos de cenografia; o
aluno podera experimentar diferentes formas de expressdo em diferentes escalas:
desenho, maquete, protétipos; principios de modelagem e tipos de materiais (com
énfase em processos de baixo custo e materiais sustentaveis);

* Pratica de projeto_ para que o aluno possa aplicar os conhecimentos adquiridos no
modulo anterior em um processo pratico. Sendo assim curso possibilita ao
participante o estudo tedrico e sua aplicagio pratica em um projeto, fazendo com que
o aluno vivencie as diversas etapas de producdo de cenografias e objetos cénicos no
campo das artes.



FUNDAGAO DAS ARTES

_CURSOS
GRATUITOS_

DRAMATURGIA

IDENTIFICAGAO:

Nome do curso: ASSISTENTE DE DRAMATURGIA
Codigo do Curso (MEC): 273096

Eixo Tecnolégico: 25 - Producdo Cultural e Design
Carga Horéria (MEC): 200 horas

OBJETIVOS DO CURSO:

O curso tem como objetivo a pratica de escrita textual com foco para o teatro, audiovisual e outras
linguagens cénicas, tendo como disparador os elementos dos géneros do drama, lirico e épico. Em
consonancia com os saberes e sensibilidades dos aprendizes, o contetido do curso visa construir um
ambiente participativo e processual, englobando laboratério de escrita continuada, leituras de textos
e pratica de exercicios.

ORGANIZAGAO CURRICULAR:

O curso sera dividido com 4 médulos que serdo realizados nos dois semestres, com uma primeira
etapa de apresentacdo das perspectivas seguida de um aprofundamento. Os moédulos serdo
desenvolvidos a partir de uma metodologia transversal: 1. Pratica de Leitura e Andlise dos géneros
literario; 2. Processos Criativos para a Escrita; 3. Laboratério de Pratica Textual.

o INTRODUCAO - Nesta primeira etapa sera construido um arcabouco de referéncias e
conceitos que dardo a base para o aprofundamento dos outros mddulos;

« MODULO DRAMATICO - Neste médulo serio abordados conceitos base para a
constru¢do do drama, indicando através de textos dramaturgicos aspectos que fagam
referéncia a elementos como unidade de agdo, unidade de tempo, unidade de espago, arco
dramatico, conflito dramdtico e outras questdes basilares das narrativas do drama;

e MODULO EPICO - Este médulo vai abordar o género épico entendendo sua trajetéria
histdrica e estética. A ideia de dramaturgia como cultura, a dimensao social da escrita e
da cena, diferencas entre narrativa e descrigdo e as possibilidades de criagdo textual
numa perspectiva histérica em que quem escreve assume a condi¢do de narrador;

e« MODULO LIiRICO - Este médulo vai abordar o desenvolvimento de tragos de
subjetividade nos textos e a presenca de uma estética poética no teatro, além de questdes
como oralidade, corporalidade, ritmo, prosédia, repeticdo, rima, exploracdo da
visualidade no papel e musicalidade das palavras desafiando as possiveis construg¢des de
sentido.

« MODULO LABORATORIO DE ESCRITA - Neste médulo iremos abordar a construgio de
escrita a partir dos géneros literarios, com enfoque nos processos de criacdo. Cada
aprendiz desenvolvera um projeto de criagdo autoral que serd desenvolvido com apoio
de orientagdes a partir do contetido dos mddulos anteriores.



FUNDAGCAO DAS ARTES

_CURSOS
GRATUITOS_

FIGURINO

IDENTIFICACAO:

Nome do curso: FIGURINISTA

Cédigo do Curso (MEC): 221214

Eixo Tecnoldgico: 25 - Produgdo Cultural e Design
Carga Horaria (MEC): 160 horas

OBJETIVOS DO CURSO:

Capacitar o aluno para a atuagdo no mercado de trabalho como auxiliar de pesquisa,
elaboragdo e execucao de figurinos, acessorios e aderecos para as artes cénicas e obras
audiovisuais como o cinema, publicidade e televisdo; oferecendo recursos criativos, técnicos,
tedricos e poéticos para construcdo de uma narrativa visual aplicada as diversas
possibilidades do mercado.

ORGANIZACAO CURRICULAR:
0 curso sera dividido em 3 mddulos nos quais serdo abordados:

* Teoria e pesquisa de materiais: panorama da histéria da moda e da indumentaria
enfatizadas no campo das artes e das func¢des do traje para a cena como parte atuante dos
espetaculos; fundamentos da linguagem visual, cores, tecidos e materiais para a producao de
aderecos, com énfase em materiais de baixo custo e sustentaveis.

» Estudos de composicao: principios do desenho, estudos da figura humana, pesquisa de
referéncias e moodboards, aplicagdo dos fundamentos da cor e da linguagem visual no
desenvolvimento de projetos de desenho e composicdo de figurino; principios de
modelagem/moulage para adequacdo a anatomia do corpo, alteragdes corporais, marcagées
de proporg¢des no manequim, exercicios praticos de moulage, moldagem, costura e técnicas
de interferéncias téxteis e manuais e processo criativo para a producio de pegas, acessérios
e aderegos utilizando materiais alternativos; organizagdo do trabalho com os outros
profissionais envolvidos no processo (costureiros e fornecedores) para que o figurino saia
do papel e seja executado.

 Pratica de projeto: aplicagdo dos conhecimentos adquiridos nos médulos anteriores em
um processo pratico, fazendo com os participantes vivenciem as diversas etapas de
producdo de figurinos e aderecos no campo das artes.



FUNDAGAO DAS ARTES

_CURSOS
GRATUITOS_

MAQUIAGEM

IDENTIFICACAO:

Nome do curso: MAQUIADOR

Codigo do Curso (MEC): 221089

Eixo Tecnoldgico: 25 - Produgdo Cultural e Design
Carga Horaria (MEC): 160 horas

OBJETIVOS DO CURSO:

Habilitar o profissional a fim de exercer a fungdo de maquiador, referenciando o mesmo para
as praticas de criagdo e execucdo de maquiagem artistica e social assim como de outros
aspectos que possibilitam a caracterizagdo. O profissional de maquiagem tem o dominio da
técnica de utilizagdo dos produtos e equipamentos e a habilidade de reconhecer a
personalidade da cada cliente e do trabalho a ser desenvolvido. Tem atengdo e criatividade,
sendo detalhista e observando o contexto do trabalho a ser realizado a fim de tirar o melhor
proveito de cada trago do rosto a ser maquiado e da construcdo da caracterizagdo. Deve estar
atualizado com as tendéncias da moda, cores, arte e conhecimentos gerais, pois seu trabalho
esta diretamente ligado a equipe de criagdo artistica (diretores, produtores, figurinistas etc.).

ORGANIZA(;Z\O CURRICULAR:

Contendo quatro mddulos, o curso esta dividido da seguinte forma:
Histéria da maquiagem

2. Maquiagem social

3. Maquiagem artistica

4. 0 profissional de maquilagem

=



FUNDAGAO DAS ARTES

_CURSOS
GRATUITOS_

PRATICAS DE DANCA

IDENTIFICACAO

Nome do curso: ASSISTENTE DE COREOGRAFIA
Cédigo do Curso (MEC): 273086

Eixo Tecnolégico: 25 - Producdo Cultural e Design
Carga Horaria (MEC): 200 horas

OBJETIVOS DO CURSO:

Aproximar o aluno a praticas de danga, possibilitando a reflexdo do corpo como instrumento de
expressdo propria e artistica através de fazeres contemporaneos em danga e de laboratérios criativos
que possibilitem sobretudo a discussdo sobre corpo e movimento no contexto social-econémico-
politico-cultural e seus atravessamentos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Reconhecer a danga como um campo de construgdo de saberes, de consciéncia, percep¢do
e relagdo entre eu e o outro;

Experienciar a danga a fim de relacionar o corpo no seu contexto social, politico, cultural
e econdmico;

Introducdo de elementos de praticas corporais para a aproximag¢do do corpo nas
especificidades da danga contemporanea e de outras linguagens corporais;
Compreensdo do corpo como produtor de conhecimento e identidade;

Exploracao das possibilidades corporais e na sua relagdo com o meio (peso, tempo e
espago);

Estimular a atencdo, a percepcio e a escuta do sensivel a partir de praticas somaticas;
Laboratdrio de criagdo investigativa em contato com outras linguagens artisticas;
Fomentar a criticidade, a apreciagdo e a discussao do fazer danca-arte hoje.

ORGANIZAGCAO CURRICULAR:
O curso de Praticas de Dangas compreende dois aspectos importantes, de maneira que os médulos
sdo integrados e ocorre simultaneamente:

Percepcdo (12 mddulo): Apresenta possibilidades que priorizem a experiéncia de
cuidado de si e do outro, praticas de reconhecimento e percep¢io do corporal por meio
de abordagens que priorize o praticante como ser auténomo e criador, contemple a
relacdo do eu-outro e sua relagdo com o contexto em que esteja inserido;

Corporalidades (22 médulo): Fomenta processos interdisciplinares que abordam o
corpo e a sua relagdo com outras linguagens artisticas, experiéncias com diversas formas
de manifestacdo da linguagem danga, e processo de criagdo pautados na escuta e
percepg¢do do coletivo e as singularidades individuais.



FUNDAGAO DAS ARTES

_CURSOS
GRATUITOS_

PRODUCAO CULTURAL

IDENTIFICACAO

Nome do curso: ASSISTENTE DE PRODUCAO CULTURAL
Cddigo do Curso (MEC): 221040

Eixo Tecnolégico: 25 - Producdo Cultural e Design
Carga Horaria (MEC): 160 horas

OBJETIVOS DO CURSO:
O curso de Produgao cultural tem como objetivos principais:

¢ Formagdo de um produtor cultural com competéncia técnica e sensibilidade, de
maneira que possa se configurar como um agente transformador no mercado de
trabalho, com conhecimento de etapas do processo de producdo da cultura no
Brasil;

e (Capacitacdo do aluno na busca pela resolucdo de problemas de producdo,
considerada a diversidade de ambientes, linguagens e técnicas;

o Aplicacdo de conceitos no desenvolvimento de projetos de natureza artistica,
cultural e/ou sociocultural, destacado o respeito aos processos e as demandas
sociais, valorizando a criagdo artistica e cultural dos diferentes setores e
segmentos da sociedade brasileira.

ORGANIZACAO CURRICULAR:
Contendo quatro médulos, o curso esta dividido da seguinte forma:

Conceitos e referéncias do Setor Cultural
Do planejamento a execugao

Projeto cultural

Pratica de producao: elaboragio de projeto

Ll



FUNDAGCAO DAS ARTES

_CURSOS
GRATUITOS_

RECREACAO CULTURAL
(JOGOS, BRINCADEIRAS E EXPERIENCIAS RECREATIVAS)

IDENTIFICACAO:

Nome do curso: RECREADOR CULTURAL

Cédigo do Curso (MEC): 273102

Eixo Tecnolégico: 25 - Producdo Cultural e Design
Carga Horaria (MEC): 160 horas

OBJETIVOS DO CURSO:

Habilitar o profissional a fim de exercer a fun¢do de Mediador Cultural (Recreador), com foco
na promocao de jogos artisticos, brincadeiras e demais atividades de lazer e entretenimento
criativo a serem realizadas em diferentes contextos pedagdgicos e socioculturais, como
escolas, instituicdes educacionais e artisticas, além de festas e eventos comemorativos. O
profissional formado no curso de Recreagdo Cultural (jogos, lazer e entretenimento criativo):

realiza pesquisa sobre programacdes recreativas e/ou ludopedagoégicas,
mediando atividades de danca, teatro, musica, e da cultura popular (lendas,
cantigas, alguns mascaramentos, jogos (dramaticos e teatrais) e brincadeiras
tradicionais) préprios para cada atividade;

identifica espagcos para a realizagdo das atividades recreativas e/ou
ludopedagogicas;

elabora jogos e brincadeiras e outros recursos necessarios ao desenvolvimento de
atividades recreativas e/ou ludopedagogicas;

supervisiona atividades de recreacdo, conforme o planejamento e promove
interacdes entre a¢des artistico-culturais e publicos.

ORGANIZACAO CURRICULAR:
Contendo quatro médulos, o curso esta dividido da seguinte forma:

1.

2.

w

Integragdo e estudo de multiplas referéncias sobre a recreagdo cultural e o resgate
do brincar

Jogos artisticos: atividades recreativas e/ou ludopedagdgicas inspiradas em
praticas de danca, musica, artes visuais e teatro

Jogos tradicionais, cultura popular e alguns mascaramentos

Pedagogias do brincar: elaboragdo e pratica de microprojetos de Recreacdo
Cultural



FUNDAGAO DAS ARTES

_CURSOS
GRATUITOS _

PREFEITURA DE SAO CAETANO DO SUL
FUNDAGAO DAS ARTES DE SAO CAETANO DO SUL

DIRECAO GERAL: Ana Paula Demambro
CONSELHO DE CURADORES - PRESIDENTE: Jodo Manoel da Costa Neto
DIRECAO PEDAGOGICA: Suzete Moreno

PRONATEC
EQUIPE ACADEMICO-ADMINISTRATIVA

Coordenacdo Geral: Reinaldo Monteiro

Coordenacdo Adjunta: Sérgio de Azevedo

Supervisdo Administrativa: Adriano Faria

Supervisdo Pedagégica: José Adriano Albuquerque e Robson Ferraz

Apoio académico-administrativo: Carolina Lionel, Daniele Maximo, El6 Gelfuso, Gustavo Cano e
Marcelli Massei

EQUIPE DOCENTE

Agente cultural/Produgio cultural (Assistente de produgdo cultural):
Alberto Magno, Carlos Doles, George Vilches e Maria Emilia Gomes

Cenografia (Auxiliar de Cenotecnia):
Livia Loureiro e Paula Venancio

Dramaturgia (Assistente de Dramaturgia):
Diego Cardoso, Diogo Noventa e Ligia Souza Oliveira

Figurino (Figurinista):
Fatima Lima, Valéria Feldman

Maquiagem (Maquiador):
George Vilches e Vitor Flausino

Praticas de Danca (Assistente de coreografia):
Maria Emilia Gomes, Rita Cavassana e Julia Mauro

Recreacdo Cultural (Jogos, brincadeiras e experiéncias recreativas):
Flavia Bertinelli, George Vilches e Rita Cavassana
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