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Volume 15: Caderno de Cenografia Figurino e Maquiagem das Turmas F17,
F20 e F21

CADERNOS DO PROGRAMA FUNDACAO DAS ARTES FIC. Caderno de
Cenografia Figurino e Maquiagem das Turmas F17, F20 e F21. Sdo Caetano
do Sul: FASCS. V. 15, jun./2021.

O acervo disponivel para consulta neste volume, composto de obras
desenvolvidas pelos estudantes dos cursos do Programa Fundacdo das Artes
FIC, foi disponibilizado tdo somente para fins educacionais. Desta forma, é
vedado ao usuario ou qualquer outra pessoa que tenha acesso ao conteldo
desta publicacdo, copiar, modificar, transferir, sublicenciar, vender, ou de
qualquer forma, colocar a disposicao de terceiros, sem autorizacdo do detentor
dos direitos autorais.

Esta é a versdo académica, lancada em junho de 2021. A Fundagdo das Artes podera editorar
novamente e relangar o caderno como parte da produgédo artistico-académica posteriormente.
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O processo apresentado a seguir reune o trabalho de
intercambio artistico-pedagogico entre as turmas de Cenografia
F17, Figurino, F20 e Maquiagem F21 ao propor a partir das
relagdes entre as linguagens a concepcao da visualidade da
cena, tendo como argumento as obras “A megera domada’,
‘Romeu e Julieta”, “O sonho de uma noite de Verao” e “A
Tempestade” de William Shakespeare.

Em nosso primeiro encontro apresentamos as obras e
0s grupos se formaram a partir do interesse nos textos
propostos. A partir de entdo, sob encontros gerais para
orientacdo pedagodgica cada grupo pode desenvolver suas
propostas, compreendendo o fazer criativo e as possibilidades
de organizacdo em um processo de mdltiplas linguagens.







PROPOSTA DE VISUALIDADE

A Megera Domada

William Shakespeare



Realizacéao

Turma F17 - Cenografia:

Elaine Aparecida da Silva

Ingrid Leite Fulep Maria
Pedrosa Filha

Turma F 20 - Figurino:
Amanda De Lucca Morales

Turma F 21 - Maquiagem:

Jéssica Alves

Luani Lemes Grandi
Maria de Fatima Alves
Patricia Keli dos Santos



Sinopse

Catarina é considerada uma megera por ir contra todos 0s
paradigmas da Renascenca no século XVI.

Dentro da obra, Shakespeare relata o comportamento e 0s
padr0es da sociedade, contrastando com a opiniao e 0s
ideais da megera.

E possivel perceber facilmente a comédia como uma critica
a sociedade da epoca.

Sua irm& Bianca por exemplo, quer muito se casar. No
entanto, por ser mais nova, por ordem de seu pai, s6 pode
se casar, caso Catarina se case primeiro.



Projeto Multidisciplinar FIC

Com base na obra “A Megera Domada” de William Shakespeare,
0 projeto multidisciplinar consiste na elaboracédo de Cenografia,
Figurino e Maquiagem, unindo assim as turmas F17, F20 e F21
para desenvolvimento do trabalho.

O grupo optou por trabalhar com uma nova versao para o publico
infantil. E para a apresentacédo do projeto, foi definida a cena ao
gual corresponde o casamento dos personagens Catarina e
Petrucchio.

Sendo assim na versao infantil, a cena que representa essa
alianca entre ambos personagens € a cena ao qual ambos se
aceitam como amigos, criando entao um lagco de amizade. E no
contexto da obra original, seria como “domar a megerinha
Catarina”, uma vez que esta se recusava a ser amiga de uma
crianca como Petrucchio. A peca infantii demonstra que a
amizade verdadeira vale muito mais do que o orgulho, e que
juntos sao uma turminha bem melhor.



Conceito

Numa cidade no interior de SP, na década de 90 os amigos
Bianca e Lucéncio decidem que € hora de Catarina deixar
seu orgulho de lado e aceitar de vez a se tornar amiga de
Petrucchio. Apesar das personalidades diferentes, as
criancas entendem que amizade € aceitar as diferencas, e
respeitar umas as outras, e que juntas podem se divertirem e
brincarem muito mais.



Personagens

Catarina — Crianca de 10 anos, mimada e bastante birrenta, nao
gosta de ser contrariada, e acredita que sO ela sabe e entende de
tudo. Uma crianca de poucos amigos, brinca apenas com Bianca
e Lucéncio em casa, quando esta de bom humor.

Bianca — Irm& de Catarina, tem 8 anos. E uma crianca doce e
meiga. Adora fazer novas amizades e se da bem com todos.
Adora brincar na praca com Lucéncio e Petrucchio, e se diverte
muito.

Petrucchio — Amigo de Bianca e Lucéncio, tem 9 anos. E uma
crianca com génio forte e arteiro, e ndo tem muita paciéncia.
Apesar de um jeito todo peculiar, € um amigo pra todas as
horas, muito fiel e divertido. Esta disposto a ser amigo de
Catarina.

Lucéncio — Melhor amigo de Bianca, 10 anos. E uma crianca
gue € amigo de todos, adora fazer o bem, e gosta de apaziguar
todo tipo de relacdo que nao vai muito bem. Tipico amigao de
todos, deseja que Catarina entre para a turma.



Referéncias em Imagens — Sala de Estar Anos 90
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Referéncias em Imagens — Teatro de
Arena




Referéncias em Imagens — Teatro de
Arena




Referéncias de Palco

Teatro de Arena de Porto Alegre (Av. Borges de Medeiros, 835
— Centro Historico Porto Alegre RS - CEP 90020-025).

Tamanho do palco: 4,00m X 4,80m de area de atuacao
central




Projeto - CENOGRAFIA

Teatro ARENA
Ambiente Fechado

Plateia

Cortina PRETA

Plateia

Plateia




Projeto - CENOGRAFIA

Teatro ARENA Piso: Sob o tablado de MDF, adesivo piso
madeira, em cor mais proxima a taco

Palco — Representacao
da sala de estar da casa
de Catarina e Bianca

Tapete: Croché, cor barbante natural
Sofa: Estampa Floral, 2 lugares

Mesinha para telefone: Tipico
da época, com telefone popular

Brinquedos da época: espa-
Ihados pela “sala”




Projeto - CENOGRAFIA




Projeto - CENOGRAFIA




Projeto - CENOGRAFIA

Objetos no palco

Sofa de um lugar (poltrona)
104x86x 91cm (AXLXxP)

Aparelho de som
40x35x45cm (AxXCxL)

Estante livro de
madeira 1,20x1,70m

Telefone 20,5x15.7x10,4
cm Tapete redondo 1,20m
de diametro

Mesa telefone em Madeira
cor Marfim: 78x25x39cm
(AXCxL)

Mesa de som em Madeira - cor
marfim
62x40x20cm(AxXCxL)

Boneca “Chiquititas”
29 cm

Mola maluca
6X7,5 cm

Cubo magico
3X3 56 mm
Pidao

6Ccms



Projeto - CENOGRAFIA

Paleta de Cores

Adobe Color

Aplicar a regra de

harmonia de cores

O Andlogo

O Monocromético

O Triade

O Complementar

(O Dividir complementar

() Dividir complementar duas vezes
© Quadrado

O Composto

O Sombras

Personalizado

#E0BC28 #55E083 #EOCO3F #2831E0 #E03734



Paleta de Cores e Texturas

Sofa de um lugar (poltrona) - Tema Floral Vermelho e
Folhas verdes, em tecido algodao

Aparelho de som - Preto, aparelho original de época
Estante livro - em Madeira cor verde agua

Telefone - Preto, em plastico original de época

Tapete redondo - Croché Amarelo

Mesa telefone - em Madeira cor Azul

Mesa de som em Madeira - cor Azul

Boneca “Chiquititas” - Modelo vintage (colete vermelho
+ shorts jeans)

Mola maluca - colorida, objeto original Cubo

magico - colorido, objeto original Piao - cor

madeira natural, objeto original



Projeto - CENOGRAFIA

MAQUETE
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FIGURINO

Referéncias em imagens













/A WARNING:
CHOKING HAZARD-Small parts.
Not for children
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MAQUIAGEM

Referéncias em imagens - POP ART




Referéncias em imagens - POP ART




Croqui Maquiagem Cénica

“A Megera

Domada” Estilo: Pop

Art

Usamos como referéncia o estilo de maquiagem POP
ART sem dar enfogue aos contornos preto e branco,
apenas usando o estilo desenhado, marcado com a
predominancia de tons fortes, porem com tons de
contorno marrom.

Paleta de Cores: Cores primarias & quentes

Peles: Tons Olivas & Bege

Rostos Expressivos

Olhos (damas): Cores Fortes e marcantes

Boca (damas): Tons de rosa



FIGURINO E MAQUIAGEM PERSONAGENS

Figurino Bianca

b

Materiais:

Bata: Algodao/estampa em silk
Saia: Flanela de Algodao
Meias: Poliamida com Elastano
Ténis: Lona e Latex

Acessorios: Plastico




Maquiagem Bianca




Maquiagem Bianca




Figurino Lucéncio

Materiais:

Camiseta: Algodao

Bermuda: Sarja de Algodao
Meias: Poliamida com Elastano
Ténis: Lona e Latex

Boné: Jeans de Algodao




Maquiagem Lucéncio




Maquiagem Lucéncio




Figurino Petrucchio

Materiais:

Camisetas: Algodao
Jardineira: Jeans de
Algodao

Meias: Poliamida com
Elastano

Ténis: Lona com Latex
Estilingue: Madeira



Maquiagem Petrucchio




Maquiagem Petrucchio




Figurino Catarina

Materiais:

Camiseta Polo: Algodao
Jardineira: Sarja de
algodao, com tingimento
azul delavé, bordados
em algodao, e estampa
em silk.

Meias: Poliamida com
Elastano

Ténis: Couro sintético e
aplicacoes em tecido
Acessorio Cabelo: Metal
brilhante



Maquiagem Catarina

A M‘Z 9 eva Pon’vada
(atarma




Maquiagem Catarina
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Maquiagem Personagens
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Proposta de Visualidade

A TEMPESTADE

WILLIAM SHAKESPEARE




REALIZACAO

= Cenografia Turma - F17
Ana Karolina Pezzo
Marcel Moreno Encinas

Mariana Caramelo Scarcella

=  Figurino Turma - F20
Jonice de Menezes Severiano Zanetfi
Patricia Malfi

Veronica Rodriguez Pauferro

= Maquiagem Turma - F21
Dinah Feldman Harari — F21
Elisangela Botelho Silva — F21

Renne Pefrucia Muniz Pereira




SINOPSE

Depois de passar doze anos abandonado
numa ilha deserta ao lado de sua filha Miranda,
Prospero resolve fazer justica. Para recuperar o frono,
o antigo duque de Mildo utiliza seus conhecimentos
de magia e provoca uma grande tempestade,
fazendo naufragar o navio em que estdo seus
traidores e trazendo-os para perto de si. Mas em vez
de investir na vinganca, ele opta pelo caminho da
reconciliacdo afravés do amor: serd com a ajuda do
inexperiente coracdo de Miranda, que nunca Vviu
outro homem a ndo ser seu pai, que Prospero

restabelecerd a unido.




CENA 2

FORMATO CRONO

Teatro = Atemporal

PERSONAGENS

= Préspero, o legitimo duque de Mildo

= Miranda, filha de Prospero

« Calibd, escravo selvagem e disforme,

nativo da ilha

= Ariel, espirito do ar




CENA 2 - Resumo

Nesta cena, Prospero revela d
Miranda que é o verdadeiro Dugue de
Mildo. Ele pede a Ariel que se transforme
em ninfa do mar para ndo ser visto e
cumpra a tarefa de afrair Ferdinando até
Miranda. Prospero ordena que Calibd
reuna lenha para fogueira e os dois
discutem a respeito da escraviddo de
Caliba.




CONCEITO GERAL

Com base na obra “A Tempestade” de
William Shakespeare, o projeto multidisciplinar se
desenvolveu na elaboracdo conjunta entre as
turmas de Cenografia, Figurino e Maquiagem.

O desenvolvimento do projeto se dd na
inguagem teatral, franspondo e reinterpretando
as informacoes e referéncias do texto original

para o desenvolvimento imagético da obra.




CENOGRAFIA

. Ana Karolina Pezzo
. Mariana Caramelo Scarcella

. Marcel Moreno Encinas




Teatro Timochenco Wehbi

Tipo de Palco - ltaliano
15,80 m de largura
/.20 m de profundidade
3,2 m de alfura




Cendario: REPRESENTATIVO abstrato

i |

Piccolo Teairo, "A Tempestade"

Uma instalacdo que faz parte da histéria da cenografia
moderna: Luciano Damiani [d experimentou de uma
forma revoluciondria e final o uso da seda para
cenografia, que daguele momento em diante, na Itdlia
- e outros paises - foi chamada HSE - Tempesta.




Ravenna Festival, "Pietra di diaspro”

Cenarios pequenos flutuantes feitos de seda
HSE - Tempesta branca em uma cena que
também usa um cendrio de fios NTR - Tripolina.




Teatro alla Scala,
"Simon Boccanegra”

A cortina
transparente de
seda HSE - Tempesta
bbranco cria uma
ligacdo entre o
simbolo terreno de
uma pureza
impossivel - a fonte
no centro do palco
e a franscendéncia
divina.

O cendrio de azul cobalfo ... agui em primeiro plano,
cuja cor e ondulacdes que simbolizam o mar, é feito de
seda HSE - Tempesta especialmente fingida.




Seda cinza em meia fransparéncia
Iluminados com luz azul e Seda

azul com ondulacoes que representam o
mar em movimento







Maquete:
Palco ltaliano

Tecidos de seda:
representados















FIGURINO

- Jonice de Menezes Severiano Zanetti
-  Patricia Malfi

- Veronica Rodriguez Pauferro




Concepcdo estética do figurino

Criar a ambientacdo do nucleo de personagens da
ilha (Prospero, Miranda, Calibd e Ariel) através da construcdo
do figurino com tecidos e técnicas de fingimento natural,
assumindo assim uma estética unificada.

A composicdo da cartela de cores dos personagens
Prospero e Miranda, pai e filha, foi pensada em conjunto
visando uma semelhanca estética que conotfasse o vinculo
familiar enfre as personagens. Seus figurinos sdo bem
conservados mesmo depois do tempo que ficaram na ilha. No
texto, € apontado que o poder de Prospero influi na
conservacdo das suas roupas e de outros personagens.

Ariel por ser um personagem metamorfo ligado a
natureza nos permitiv trabalhar a uma cartela de cores mais
variaoda na froca de looks em cena, pensando as cores

baseadas nos elementos da natureza dgua e fogo.




Tingimento Natural/ Impressdo botdnica




PROSPERO

Legitimo duque de Mildo

“Prospero - Como sO o estudo € que me interessava,
enfreguel o governo ao meu irmao e fui ficando um

estranho em minha propria terra, possuido, devorado por

meus estudos secretos.”

Cartela de Cores

A cor verde além de conotar a natureza no contexto da ilha,
transmite seguranca e tranquilidade (como Miranda vé o pai), além

de simbolizar a prosperidade, o proprio nome do personagem.




Referéncias de figurino

= Bata Longa de linho cru
= Manto verde tingido
naturalmente com estampa de
astfros celestes
Pochete com frascos e didrio de

feiticos




ILUSTRACAQO PROSPERO




PROCESSOS DE FIGURINO
Testes de Tingimento Natural

Limpeza da Fibra + Tingimento Natural com Casca de cebola




Resultado Final em Miniatura




MIRANDA

Filna de Prospero

“Ferdinando - Por certo é a deusd, dona desses cantos.

(para Miranda) Atenda minhas preces e me diga se mora
nesta ilha, e me ensine como é que eu devo me portar
aqui. O meu primeiro pedido, que eu faco por ultimo - oh,

maravilha! - € saber se € uma donzela ou o quég”

Cartela de Cores




Referéncias de figurino

= Vestido de comprimento médio com
impressdo botdnica no barrado

= Cabelo loiro comprido ondulado

QI




ILUSTRACAO MIRANDA




CALIBA

Escravo selvagem e disforme

“Prospero - Mas ndo podemos passar sem ele. Acende o
nosso fogo, busca a lenha e até que nos serve bem. O,

escravo! Caliba! Bicho da terra, responda!”

Cartela de Cores




Referéncias de figurino

Segunda pele -
bege manchada [ SRR
de marrom
imitando terra

= Deformacdo do corpo feita
por pads de enchimento e
equipamento de futebol
americano

Amarracoes pelo corpo
com corda de sisal

Referéncia do filme “Suspiria”
(2018)



ILUSTRACAO CALIBA




ARIEL

Espirito do ar

“Ariel - Acendi uma fogueira de aflicGo primeiro na proaq,
depois na popa, no convés, em cada cabine. As vezes, me

dividia e queimava em varios lugares: no mastro, no

fombadilho, nas velas eu brilhava separado, depois me

juntava de novo”

“Prospero - VA. Vire uma _ninfa do mar. NGdo se mostre a

nenhum olhar a ndo ser o seu € o meu, invisivel a todos os

outros olhos. V4, tome essa forma e volte aqui. Va! Depressa!”

Cartela de Cores




Referéncias de figurino

-

Figura androgina

Roupa esvoacante

Referéncia do filme
“Suspiria™ (2018)



ILUSTRACAO ARIEL

1° TROCA 2° TROCA




MAQUIAGEM

. Dinah Feldman Harari
. Elisangela Botelho Silva

. Renne Petrucia Muniz Pereira




Concepcao da maguiagem

Os personagens da peca A Tempestade podem ser
divididos em trés categorias:
- Cdaliba, o nativo da ilha, filho da bruxa Sycorax, de olhos
roxos, deportada da Argélia;
- Ariel, um espirito do ar, que ndo tem caracteristicas
humanas e € invisivel a tfodos, com excecdo de Prospero, que
€ seu amo por tempo determinado;
- Os humanos de origem europeia: Prospero, o dugue de
Mildo, e sua filha Miranda, além de outros personagens com a
mesma origem que aparecem no decorrer da frama.

A maquiagem das personagens visa caracteriza-las
de acordo com a sua origem, acentuando as semelhancas
enfre os personagens com vinculos familiares e de origem; e

marcando as diferencas entre as categorias.




PROSPERO

conceito

Vitima em sua terra natal, Prospero chega a ilha e escraviza o
nativo Calibd. E torna-se, também, mestre tempordrio do espirito

Ariel, por ter libertado-o do tormento imposto por Sycorax.

A técnica usada visa ressaltar a expressdo do personagem.

Caracteristicas: Sobrancelhas argueadas, mais grossas e peludas

para fransmitir altivez. Contornos escurecidos, bem marcados e
quadrados. Tracos e vincos marcados no rosto, denotando a
idade e a exposicdo solar. Olhos mais fechados, que estdo

sempre tentando se proteger do Sol, com bolsas na parte inferior.

Testa larga, bem iluminada. Careca ou com entradas
profundas. Bochechas avermelhadas. Bronzeado em geral com
técnica de blush + 6leo no topo da macad, témporas e nariz para

efeito de bronzeado.




[ON

Referéenc




CROQUI PROSPERO




MAQUIAGEM
PROSPERO




MIRANDA

conceito

Miranda €& a fipica mocinha indefesa, ingénua, inocente,

angelical e jovem.

Caracteristica: O foco da maguiagem € a pele bem preparada

e glow. Nos olhos, concavo bem marcado, sombra mais clara
para abrir o olhar, ldpis branco denftro da linha d'dgua.
Sobrancelhas leves e claras. Contorno arredondado e leve. Tons

de rosa e claros em geral na maquiagem.

E o mesmo realce da exposicdo solar com técnica de blush +
oleo no fopo da macd, témporas e nariz para efeito de

bronzeado.




Referéencias




CROQUI MIRANDA



MAQUIAGEM
MIRANDA




CALIBA

“Prospero - Escravo miseravel, filho do diabo, por sua malvada
mae, venha cal (Enfra Caliba.)

Cdalibd - Que o orvalho venenoso que a minha mde colhia no
pdntano com pena de corvo caia em cima de vocés dois! Que
o0 vento do sul cubra os dois de ferida!l

Prospero - Por causa disso, vocé, de noite, vai ter cdimbras e
pontadas até ficar sem ar. E os duendes que trabalham no
escuro, vao te picar como se fossem ouricos. E cada picada serd
maior que um favo de mel e mais doida que uma picada de
abelha.

Cdlibd - Estd na hora da minha comida. Esta ilha é minha porque
era de Sycorax, minha mae e vocé tirou ela de mim. Quando
chegou aqui, vocé passava a mdo na minha cabeca, me
tratava bem. Me dava dgua de fruta. Me ensinou o nome do
luzeiro maior que queima de dia e do menor que gueima de
noite. Eu gostei de vocé entdo. Te mostrei tudo que a ilha finha
de bom. Fonte de dgua fresca, poco de sal, terra seca, terra
boa... Desgracado que eu sou! Que todos os feiticos de Sycorakx,
sSApos, besouros, morcegos caiaom em cima de vocé! Agora sou
escravo seu, eu, que antes era rei de mim. E me cercou aqui
nesta pedra dura e ftomou de mim o resto da ilha.

“O monstro estd em quem

vé e ndo no personagem”




conceito

Caliba é filho de Sycorax, a bruxa de olhos azuis, deportada da
Argélia que, gravida, chega a uma ilha, tornando-se proprietdria
dessa terra sem nome. A Argélia € um pais africano banhado
pelo Mar Mediterrdneo. A sua histéria estd ligada aos povos
berberes e darabes que habitavam o territério do pais. Foi uma
colénia da Franca por mais de um século. O protagonista
Prospero se apodera da ilha e assume controle total sobre alguns
personagens que |a viviam e faz Calibd escravo. Calibd passa
por mudancas neste processo, assimila propriedades do
colonizador, mesmo contra sua vontade, sem deixar, porém, de
ter personalidade propria. E sonha em retornar ao estado de
liberdade, usurpada por seu mestre.

Os estudiosos de Shakespeare vém Calbd como um
representante dos povos nativos que o0s exploradores
encontraram e dos rebeldes contra a exploragdo que se seguiu
d ocupacdo europeia de suas terras.

Caracteristicas: Olhos roxos. A pele € uma miscel&nea de tons,
efeito mdrmore, com mistura nitida das formas e com manchas,
denotando a ampla diversidade de etnias. O mosaico serd
construido da seguinte forma: fundo com tom mais escuro,
textura de corretivo, mais grosso. Segundo tom médio, em
algumas dreas, com textura de base, mais leve. E a terceira
camada mais clara, com tinta, ou produto mais fluido. No limite
entre as cores, bordas mais escuras e ndo lineares, como umad
pele queimada de Sol e descascando.




Referéncias




CROQUI CALIBA
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MAQUIAGEM
CALIBA




ARIEL

Ariel € o personagem sem ftracos humanos na frama. A

conceito

maquiagem foi pensada na ideia de beleza, leveza, ar, asas,

Ffuidez, universo onirico e fantdstico

Caracteristicas:

Base branca, olhos em destagque com cores azuladas, boca sem
definicdo - a comunicacdo € pela sinestesia e ndo pela fala.
Contorno para apagar os tracos naturais do rosto e criar essa
figura onirica, nédo humana. Trabalhar com prata e cinza.

Na cena 2, hd uma troca de figurino — do marrom para o azul. A
ideia € deixar essas duas cores evidenciadas na maquiagem,
para harmonizar com os dois figurinos. O cabelo e a maquiagem
sqo pensados de forma integrada, na intencdo de apagar os

fracos humanos.




Referéencias




CROQUI ARIEL




MAQUIAGEM ARIEL




Proposta de visualidade

SONHO
DF UMA

NOITE
DF

VERAO

Obra deWilliam -
Shakespeare




— REALIZACAO
e« Cenografia F17

Gabriela Espinosc
Lara Stofaleti

Simone Takusi

e Figurino F20

AICX Bardem

Beatriz Alves

Mayra Morikawa

e Maquiagem F2]

Aline Mantovani
Barbara Calixto
Hitalo Alex

Sara Neri




SINOPSE

A histéria se inicia com o Duque Teseu, que se prepara para casar
com Hip6|i+c. Antes do casamento, Teseu é chamado para resolver
uma disputa amorosa envolvendo Hérmia e o seu pai Egeu. Hérmia
ama Lisclndro, mas Egeu tem a ideia de casar Hérmia com Demétrio;
Teseu entdo decide que Hérmia tem até seu casamento com Hipdlita
para escolher o seu destino: casa-se com Demétrio, morre ou converte-
se no altar de Diana. Lisandro propde a sua amada que ambos fujam
de Atenas, e ela concorda. Hérmia conta o seu p|cmo a sua amiga
Helenaq, que morre de amores por Demétrio. Helena acaba informando
da fugc, a fim de ficar sozinha com ele na floresta. Os quatro entdo
entram em uma floresta povoada por elfos, fadas e outros seres
encantados. O Rei dos Duendes, Oberon, arma com Puck, um elfo, um
p|cmo extraordindrio envolvendo uma flor mdgica, que faré com que
qua|quer pessoa se apaixone pe|o primeiro ser que vir pe|c| frente com
a intengdo de pregar uma peca em [itania. Enquanto isso, um grupo
de artesdos, que também sdo atores amadores, ensaiam uma peca
para o casamento de Teseu. Fundilho acaba sendo transformado por
Puck em um burro falante, pelo qual Titania se apaixona. Puck
também arma outras confusdes que levam Lisandro e Demétrio a

cairem de amores por He|ena, deixando Hérmia de lado.
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PERSONAGENS FORMATO

« OBERON . CINEMA
« TITANIA

« PUCK

« FUNDILHO

LINGUAGEM VISUAL CRONO

« ART NOVEAU « ATEMPORAL




— CENAS 1 EZ

NO BOSQUE, TITANIA DORME, QUANDO OS
ATORES AMADORES ENTRAM PARA ENSAIAR SUA
PECA, MAS PUCK VE TUDO E PREGA UMA PECA EM
FUNDILHO, QUE SE TRANSFORMA COM UMA
CABECA DE BURRO. TITANIA ACORDA E SE
APAIXONA POR FUNDILHO DEVIDO AO
ENCANTAMENTO, ASSIM, PUCK VAI PARA OUTRA
PARTE DO BOSQUE CONTAR PARA OBERON DO
ACONTECIDO. CHEGAM OS QUATRO HUMANOS -
HERMIA, LISANDRO, DEMETRIO E HELENA
BRIGANDO POR CAUSA DO FEITICO, ASSIM,
OBERON PERCEBE E MANDA PUCK RESOLVER,
COLOCANDO-OS PARA DORMIR E TIRANDO O
FEITICO DE LISANDRO, ENQUANTO OBERON
VOLTA PARA VER TITANIA.




— CONCEITO GERAL

- AR DE MAGIA CINEMA
. FUMACA - GRAVADO EM ESTUDIO.
. LUDICO - PLANO SEQUENCIA.

. ILUMINACAO DE 3

« ART NOUVEAU PONTOS, USO DE

. ORNAMENTO FLORAIS E GELATINA ROXO E
ARABESCOS. AZUL EM CERTOS

« NATURAL/ORGANICO. MOMENTOS.

. CONTORNOS FORTES. - USO DE CHROMA KEY

. CONTATO COM A AO FUNDO
NATUREZA. REPRESENTANDO A

« CURVAS. FLORESTA E NASCER

DO SOL.




— CONCEITO GERAL

PALETADE CORES

REALEZA, SUCESSO,
TRIUNFO, FELICIDADE.

ARTE,MISTERIO, IMAGINACAO
E ESPIRITUALIDADE.

SERENIDADE, SEGURANCA,
FRESCOR E RELAXAMENTO.

NATUREZA, HARMONIA,
EQUILIBRIO E PROSPERIDADE.

TERROSO, RESISTENTE, RUSTICO,
SENSACAO AR LIVRE.

TRILHA SONORA
« INSPIRADA EM SONHO DE UMA
NOITE DE VERAO 2013 DO THEATRO
CARLOS GOMES, VITORIA - ES
DISPONIVEL EM:
ths://you’ru.be/PBTcHOuT]K4




CENOGRAFIA




— REFERENCIAS

CASTELO RA-TIM-BUM

/alinhoscom
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SONHO DE UMA NOITE DE
VERAO 2016
ACADEMIA IRIS ATIVA

VAREKAI
CIRQUE DUSOLEI[L
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LEITO TITANIA

« DOSSEL DE VIDEIRA
N e T « CAMA
CARAMANCHAO « MADRESSILVAS

COM LAVANDA




CARVALHO CENTRAL
COM FOLHAS DOURADAS

CASA DOS ELEOS

CIPOS AO REDOR



— CROQUI FINAL

-~ ———————————




—MAQUETE

2500 m




—STORYBOARD

Cena 1 - Plano Pequeno Cena 2 - Grande Plano Geral
Ambientacao. Ambientacao.

= : & 7% g 3
Cena 3 - Plano Geral Cena 4 - Plano Geral
Ambientacao. Ambientacao.



—STORYBOARD

Cena 5 - Plano Inteiro Cena 6 - Plano Geral
Titania deitada. Cunha, Fundilho, Justinho, Flauta, Cha-
leira e Famélico reunidos, discutem sobre a comédia
de Piramo e Tisbe. Entra Puck.

Cena 7 - Plano Inteiro Cena 8 - Plano Geral

Entra Fundilho com a cabeca de um burro, Puck entra Cunha reage a Fundilho. Saem Cunha, Justinho, Flauta,
também. Chaleira e Famélico, acompanhados de Puck.



—STORYBOARD

Cena 9 - Plano Inteiro Cena 10 - Plano Inteiro
Dialogo de Fundilho, Chaleira e Cunha. Titania acorda.

Cena 11 - Plano Inteiro Cena 12 - Plano Geral

Titania vai ver Fundilho. Entram Flor de Ervilha, Teia de
Aranha, Mariposinha e Semente de Mostarda e Titania
fala com eles.



—STORYBOARD

Cena 13 - Plano Inteiro Cena 14 - Plano Americano
Oberon e Puck conversam. Entram Demétrio e Hérmia.

Cena 15 - Plano Americano Cena 16 - Plano Inteiro

Oberon manda Puck se escondem. Oberon e Puck observam Démetrio e Hérmia que
conversam. Oberon e Puck se aproximam e Oberon
manda Puck sair a procura de Helena.



—STORYBOARD

Cena 17 - Plano Americano Cena 18 - Plano Geral
Oberon espreme o sumo nas palpebras de Demétrio. Puck chega com Helena.

Cena 19 - Plano Inteiro Cena 20 - Plano Americano

Lisandro e Helena conversam. Demétrio acorda. Hérmia e Helena falam, Helena sai.
Helena, Lisandro e Demétrio falam. Entra Hérmia.
Todos discutem e Lisandro e Demétrio saem.



—STORYBOARD

Cena 21 - Plano Inteiro Cena 22 - Plano Inteiro
Oberon e Puck conversam. Oberon sai. Puck canta. Entra Lisandro a procura de Demétrio. Puck fala. Sai

Lisandro. Entra Demétrio a sua procura. Puck torna a
falar. Lisandro desiste, deita-se e dorme.

Cena 23 - Plano Inteiro Cena 24 - Plano Americano

Puck e Demétrio se esquivam. Demétrio desiste, deita- Bute espreme o sumo nas palpebras de Lisandro.
se e dorme. Helena e Hérmia entram, deitam-se e
dormem.



FIGURINO E
MAQUIAGEM




TITANIA

E UMA RAINHA INDEPENDENTE E
FIRME EM SEUS POSICIONAMENTOS,
POREM, SOB OS EFEITOS DA POCAO
PINGADA EM SEUS OLHOS POR PUCK,
SE TORNA SUBMISSA, TRATANDO
FUNDILHO COM EXCESSIVA DEVOCAO
E DOCURA, EM CONTRASTE COM
OBERON.

. CABELOS DE DREADS VERDES QUE
PASSAM SENSACAO DE MUSGO E
FOLHAS, CAUSANDO IMPRESSAO
DE ESTAR FUNDIDA COM ESTES
ELEMENTOS E ENRAIZADA NO
CHAO COMO UMA ARVORE.

.« O VESTIDO DELA E ESVOACANTE E
TEM FORMAS ABSTRATAS QUE
LEMBRAM OS LIQUENS DAS
ARVORES.

« AS CORES SAO PASTEL PARA
EXPRESSAR A SUAVIDADE E
DOCURA.

« SOBRE A PALETA, O VERDE E O
MARROM SAO DA NATUREZA, O
LILAS DA HIPERFEMINILIDADE E O
DOURADO DA REALEZA.






NO ROSTO PREDOMINARAO AS CORES VERDE E LILAS.

OS CONTORNOS SERAO MARCADOS NO FORMATO DE ROSTO LONGO, NAS CORES VERDE E LILAS
TODAS AREAS DE ILUMINACAO SERAO NA COR DOURADA.

NOS OLHOS, SERA UTILIZADA A TECNICA DO CUT CREASE, COM CONCAVO DEMARCADO NA COR
VERDE E ESFUMADO AO REDOR, NA COR LILAS.

A BOCA ESTARA EM DEGRADE, COM AS BORDAS NA COR VERDE E PREENCHIMENTO DOURADO.



— OBERON

SEM COMPAIXAO, TRATA oS
DEMAIS DE FORMA DEGRADANTE
PARA CONSEGUIR REALIZAR SUAS
AMBICOES. SUA PERSONALIDADE
E, ENTAO, FRIA E CALCULISTA.
ALEM DISSO, ELE E MISTERIOSO E
OBSERVADOR.

SEU CORPO E COBERTO POR
MUSGO, PELA NECESSIDADE DE
CAMUFLAGEM PARA OUVIR AS
CONVERSAS NO BOSQUE.
TECIDOS COM BASTANTE
DESGASTE DEVIDO A ACAO
DESSA NATUREZA.

CORES PROFUNDAS PARA
MOSTRAR SUA BAGAGEM DE
VIDA.
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« NO ROSTO PREDOMINARAO AS CORES VERDE E MARROM,.

« OS CONTORNOS SERAO MARCADOS NO FORMATO DE ROSTO OVAL,
NAS CORES VERDE E MARROM.

« OS OLHOS SERAO DELINEADOS, NO ESTILO FOXY EYES.

« NAS SOBRANCELHAS SERA UTILIZADA A TECNICA DE SOAP BROWN.



—FUNDILHO

ESPONTANEO, E UM HOMEM
SIMPLES QUE VAl ENSAIAR A
PECA COM OS AMIGOS NO
BOSQUE, SEM CONHECIMENTO
DO QUE SE PASSA POR LA.
CONVENCIDO E ORGULHOSO DE
SEU TALENTO ENQUANTO
TECELAO E ATOR AMADOR.

« E TRANSFORMADO POR PUCK
EM BURRO.

« HIBRIDO ENTRE HUMANO E
BURRO.

« FUNDILHO USA TONS DE
MARROM PARA SIMBOLIZAR O
TRABALHO MANUAL, COM
MATERIAIS DA NATUREZA E A
VIDA SIMPLES DA AREA
RURAL.

« SUAS PERNAS PASSAM A SER
DE BURRO, BEM COMO A
CABECA.
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« NO ROSTO PREDOMINARA A COR MARROM,.

« NA BARBA SERA UTILIZADA A TECNICA DE SOMBREAMENTO COM A COR MARROM.

« NAS SOBRANCELHAS SERA UTILIZADA A MESMA TECNICA DE SOMBREAMENTO, FAZENDO A
JUNCAO DE AMBAS E DEIXANDO-AS GROSSAS.

« NOS OLHOS SERA UTILIZADA A TECNICA DE ESFUMADO HORIZONTAL COM A COR MARROM.

« ABOCA SERA PREENCHIDA COM O TOM NUDE.



IMPULSIVO, VINGATIVO E
TRAVESSO. GOSTA DE PREGAR
PECAS E ASSISTIR O CIRCO
PEGAR FOGO. GENTIL COM
AQUELES QUE O TRATAM DA
FORMA QUE PREFERE. SERVO DO
OBERON.

« PUCK ESTA ASSOCIADO COM
AS FOLHAS, QUE SAO LEVES E
VOAM COM O VENTO E
FAZEM PARTE DESSE
IMAGINARIO INFANTIL E
DIVERTIDO

« TONS DE VERDE E DESTAQUE
DO DOURADO, JUSTIFICADO
PELA PERSONALIDADE
INFLAMADA.

« ELE E COBERTO DE FOLHAS ,
PARA SE MISTURAR E SE
CAMUFLAR.



« SEGUNDA PELE TINGIDA.
« APLICACOES DE MUSGOS, FOLHAS E PEQUENOS COGUMELOS.




NO ROSTO PREDOMINARAO AS CORES MARROM, VERDE E DOURADO.
PARA A MAQUIAGEM, SERA UTILIZADA A TECNICA DE MAQUIAGEM ARTISTICA.
OS DETALHES EM DOURADO REMETERAO OS GALHOS DAS ARVORES, COM AS

BORDAS VERDES.
BASE DO ROSTO SERA NO TOM MARROM CLARO.



Prosposta de
Visualidade

Romeu
e Julieta

William
Shakespeare




Realizacao

« Turma F17 - Cenografia
Lucas Viana
Beathriz Fernandes
Sabrina Oliveira

 Turma F20 - Figurino
Gustavo Laurenco
Juliana Lima
Larissa Muniz

 Turma F21 - Maquiagem
Larissa Daniel
Roseclair Seratti
Vitoria Seratti



Sinopse
Romeu e Julieta

Romeu e Julieta € uma tragedia do escritor inglés
William Shakespeare (1564-1616) escrita no
final do século XVI. A obra de dramaturgia relata
a historia de amor entre Romeu e Julieta, que se
conhecem num baile de mascaras na cidade de
Verona (Italia) e logo se apaixonam. No entanto,
este amor profundo tera tragicas consequéncias,
uma vez que ambas as familias possuem uma
longa historia de disputas.



Ato IV
CenaV

« Personagens
Ama
Julieta
Sr. Capuleto
Sra. Capuleto

« Linguagem
Teatro

e Crono
Final dos anos 1500

A Ama tenta acordar Julieta, mas a encontra
desfalecida e pede por ajuda. O Sr. Capuleto, a
Sra. Capuleto e Paris lamentam sua morte, até que
o Frei Lourenco fala para ficarem felizes, pois ela
esta no Céu. O Sr. Capuleto ordena que as
preparacdes para O casamento sejam
convertidas para um funeral.



Cconcelto
Geral

O conceito geral foi baseado nos
Insetos, uma vez que ambas as
familias possuem uma longa historia
de disputas e sempre andam em
bando. Trazendo referéncias e
caracteristicas visuais para a
releitura da obra Romeu e Julieta.



Cenografia



| ocal

44 Praca do Carmo
Santo André, Sdo Paulo




Croqgui

Escala
1:74




Maguete

Escala
1:18




Tenda

Serd instalada uma Tenda Bolha em volta do octdgono
de apresentacdo, que possui uma estrutura metalica
trelicada.




Proposta Cama da Julieta

Inspiracoes

- Casulo vazado
- Lavandas

- Estalagmites







Proposta Janela

Inspiracdes
- Vitraux da igreja de Saint-Séverin
- Asas de libélula







Proposta Balaustres

Inspiracdes
- Balaustres de sacadas
- Lavandas




Proposta Piso

- Teste de padrao no piso junto com as folhas secas
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Maqguete Final




Inal

Maquete F




Inal

Maquete F




Figurino &
Maquiagem



Personagem

Julieta

Inseto: Borboleta

Borboleta simboliza beleza,
renovacao e transformacao.
Possui vida relativamente curta
e NOoS ensina a aproveitar o
momento presente. Mostra que
a vida é fugaz e o tempo se
move rapidamente.

o, PANTONE?®
Cores: Azul, branco e lilas.

# C6DAET7

Essas cores simbolizam PANTONE® 000C

White

espiritualidade, leveza,
paz, tranquilidade e

transparéncia. PANTONE®

15-3909 TCX
Cosmic Sky




Moodboard




Crogui




Croqui




Personagem

Ama

Inseto: Abelha

Abelha simboliza cooperacéo,

lealdade,

disciplina, organizacéo, ordem

e alma. E um ser que
trabalham duro pelo que
acredita e tem um enorme
senso de comunidade.

Cores: Amarelo, marrom e
preto

Essas cores simbolizam
aconchego, lar,
otimismo, segredo e
seguranca.

PANTONE®

14-0757 TCX
Misted Marigold

PANTONE®

18-1024 TCX
Nuthatch

PANTONE®

19-3911 TCX
Black Beauty



Moodboard




Croqui




Croqui




Personagem

Sr. e Sra.
Capuleto

Inseto: Mariposa

Mariposa

simboliza desenvolvimento,
evolucao e transformacéo
proporcionado pela morte.

Cores: Bege, marrom e rosa
Essas cores simbolizam

comprometimento, lar,
melancolia e protecéo.

PANTONE®

13-0822 TCX
Sunlight

PANTONE®

18-1024 TCX
Nuthatch

PANTONE®

13-1520 TCX
Rose Quartz



Moodboard







Croqui




Mostra FIC
de Processos e
Experimentos




Prefeitura de Sao Caetano do Sul
Fundacao das Artes de Sao Caetano do Sul
Diretora Geral: Ana Paula Demambro

Conselho de Curadores — Presidente:

Jo30 Manoel da Costa Meto

Diretora Pedagogica: Suzete Moreno

Pronatec
Equipe académico-administrativa

Coordenador Geral: Reinaldo Monteiro
Coordenador Adjunto: Sérgio de Azevedo
Supervisao Administrativa: Adriano Faria
Supervisao Pedagogica: Jose Adriano

Albuquerque e Robson Ferraz.
Apoio académico-administrativo: Carolina Lionel,
Mostra FIC Daniele Maxdimo, Elé Gelfuso, Gustavo Cano e
Marcelli M i
de Processos e Arcet asss
Experimentos
Equipe docente

Agente cubhtural/Producdo cultural

[Assistente de producao cultural): Alberto Magno,

Carlos Doles, George Vilches e Maria Emilia Gomes
Cenografia (Auwdliar de Cenotecnia): Livia Loureiro

e Paula Venando

Dramaturgia [Assistente de Dramaturgia): Diego Cardoso,
Diogo Moventa e Ligia Souza Oliveira

Figurino [Figurinista): Fatima Lima, Valéria Feldman
Jogos, lazer e entretenimento {Recreador Cultural): Flavia
Bertinelli, George Vilches e Rita Cavassana

Maguiagem (Maguiador): George Vilches e Vitor Flausing
Praticas de Danga (Assistente de coreografia): Maria Emilia
Gomes, Rita Cavassana e Julia Mauro

Acesso

Todas as atividades 530 gratuitas.

As atividades serao realizadas de forma remota, por meio
de recursos telemdticos e audiovisuais. Acesse o site e as
redes sociais para acompanhar a programacao.
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